
Решение проблем, возникающих в работе сценария аэропорта Внуково при установленном сценарии 

Moscow City X by Drzewiecki Design in Prepar3D v4. 

 

Пользователи, которые совместно с нашим сценарием аэропорта Внуково используют Moscow City X  

by Drzewiecki Design, столкнулись с некоторыми неприятностями. Эти неприятности выражаются  

в неправильной работе нашего сценария, а именно – некорректное отображение фототеррайна, 

несогласованность работы выравнивающих поверхностей, некорректные данные в афкаде и проблемы  

с автогеном. Происходит это из-за того, что сценарий Moscow City X в библиотеке сценариев симулятора 

имеет более высокий приоритет, чем наш сценарий аэропорта Внуково. Решить все возникающие проблемы 

можно было бы просто изменив приоритет между данными сценариями и поставив наш сценарий выше 

уровнем, чем Moscow City X. Но сделать это в Prepar3D со сценарием Moscow City X невозможно,  

т.к. в библиотеке сценариев он находится в «замороженном состоянии». Происходит это потому,  

что сценарий Moscow City X подключается к симулятору не старым классическим способом через 

добавление данных в файл scenery.cfg а через добавление данных в файл add-on.xml.  

Разработчики Moscow City X сделали это, т.к. данный способ для установки сценариев рекомендуют 

Lockheed Martin. При таком способе установки все добавляемые в симулятор сценарии по умолчанию 

автоматически находятся в самом верху библиотеки сценариев. Каждый сценарий, который устанавливается 

таким образом, помещается выше того сценария, что был установлен перед ним. Этот способ установки, 

который рекомендуют Lockheed Martin в SDK, защищает оригинальные файлы Prepar3D от изменения 

сторонними данными. Но такой способ будет работать, не вызывая проблем, только тогда, когда все 

сценарии предназначенные для Prepar3D будут устанавливаться подобным образом. В настоящее время  

это далеко не так, поэтому имеются подобного рода проблемы. 

И так, для того, чтобы решить упомянутые выше проблемы, нам придется вручную изменить приоритет 

Moscow City X в библиотеке сценариев Prepar3D. Для этого нужно отредактировать файл add-on.xml 

относящийся к сценарию Moscow City X. Это файл можно найти по пути: C:\Users\User 

name\Documents\Prepar3D v4 Add-ons\Moscow City X 

 

Содержимое этого файла по умолчанию выглядит так:  

 

<SimBase.Document Type="AddOnXml" version="4,0" id="add-on"> 

 

<AddOn.Name>Moscow City X</AddOn.Name> 

<AddOn.Description>Moscow City X</AddOn.Description> 

 

<AddOn.Component> 

<Category>Scenery</Category> 

<Path>C:\Prepar3D v4\Addon Scenery\Moscow City X</Path> 

<Name>Moscow City X</Name> 

</AddOn.Component> 

 

</SimBase.Document> 

 

Путь к установленному сценарию Moscow City X у Вас может отличаться. 

 

Теперь необходимо добавить новую строку <Layer>167</Layer> где 167 – номер слоя, который Вы хотите 

установить для Moscow City X. У Вас этот номер слоя может отличаться. Это будет зависеть  

от общего количества сценариев, установленных в симулятор. Главное правило – сценарий Moscow City X 

должен иметь уровень ниже, чем сценарий аэропорта Внуково. В данном случае уровень сценария 

аэропорта Внуково – 168. Чтобы узнать какое значение уровня Внуково у Вас, необходимо посмотреть 

данные в файле scenery.cfg Этот файл находится по пути: C:\ProgramData\Lockheed Martin\Prepar3D v4. 

Открываем файл scenery.cfg, прокручиваем его в самый низ (необязательно, но чаще всего так) и находим 

данные относящиеся к сценарию аэропорта Внуково. В нашем случае эти строки выглядят так: 

 

[Area.168] 

Title=Vnukovo 

Local=G:\ JustSim\UUWW - Vnukovo 

Layer=168 

Active=TRUE 

Required=FALSE 

 

В конкретном случае пример приведен на основе рабочей версии сценария аэропорта Внуково и значения 

строк Title и Local отличаются от тех, что будут у Вашей версии. Но это не имеет значения.  



Нас интересует строка Layer. Именно эта строка отображает какое значение имеет уровень сценария 

аэропорта Внуково среди других сценариев в библиотеке симулятора.  

Теперь для Moscow City X  в файле add-on.xml достаточно прописать любое другое значение, которое будет 

меньше, чем у Внуково в файле scenery.cfg Но не стоит забывать, что если Вы укажите слишком маленькое 

значение для Moscow City X, то его могут перекрыть дефолтные данные симулятора или данные сторонних 

разработчиков, которые покрывают собой глобальные области симулятора.  

 

В итоге содержимое файла add-on.xml для Moscow City X будет выглядеть так: 

 

<SimBase.Document Type="AddOnXml" version="4,0" id="add-on"> 

 

<AddOn.Name>Moscow City X</AddOn.Name> 

<AddOn.Description>Moscow City X</AddOn.Description> 

 

<AddOn.Component> 

<Category>Scenery</Category> 

<Path>С:\Prepar3D v4\Addon Scenery\Moscow City X</Path> 

<Name>Moscow City X</Name> 

<Layer>167</Layer> 

</AddOn.Component> 

 

</SimBase.Document> 

 

Где значение строки <Layer>167</Layer> у Вас будет скорее всего другим. 


